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Projektpartner
§ Gefördert	durch	die	Europäische	Union
(South	Baltic	Region	Programm)

§ PPNT,	Pomeranian Science	and Technology	
Park	Gdynia

§ Gdynia	Design	Center
§ SVID,	Swedish Industrial	Design	Foundation
§ HIE-RO	Institut	an	der	Universität	Rostock
§ Hochschule	Wismar,	University	of Applied	
Science,	Technology,	Business	and Design
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Projektidee
§ Kommunikation
§ Interdisziplinarität
§ Internationalität
§ Experiment
§ Bildung
§ Erfahrung
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Projektziel
§ „ Ziel	des	Projektes	ist	es	eine	bessere	

Zusammenarbeit	zwischen	Design	Studenten	und	
Studierenden	anderer	Disziplinen	sowie	zwischen	
akademischen	Einrichtungen	und	Partnern	aus	der	
Wirtschaft,	namentlich	Studenten,	
Firmengründern	und	kleinen	und	mittleren	
Unternehmen	zu	initiieren	und	die	Fähigkeit	
Design-Management	als	Entwicklungsmethode	
einzusetzen	zu	stärken.“

from the first concept on	interdisciplinary education and labour traning sessions

22.05.2017
4



Projektstruktur
§ 3 Disziplinen
§ 3 Nationalitäten
§ 3 Stakeholders
§ 3 Durchgänge
§ 3 Seminarblöcke
§ 3 x	3	Themen
§ 3 x	30	Teilnehmer
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Didaktische	Struktur
§ Verknüpfung der	Disziplinen Technik,	
Wirtschaft und	Design	

§ Transdisziplinäres Arbeiten an	realistischen
Fallstudien verschiednener KMUs

§ Unterschiedliche Arbeitsweisen in	den	
jeweiligen Workshop-Runden (gestalterisch,	
technisch,	ökonomisch)

§ Differenzierte Arbeitsmittel für	die	jeweilige
Teamarbeit
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Das	Didaktische	Modell
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Das	Kommunikationsmodell
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Das	Kommunikationsmodell
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Das	Kommunikationsproblem

???
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Das	Didaktische	Modell
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Das	Didaktische	Modell
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Das	Didaktische	Modell



Das	Didaktische	Modell
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Zum Beispiel:
§ Gdynia

Business aspects
§ Wismar

Technology aspects
§ Malmö

Design aspects
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Das	Didaktische	Modell
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Das	Didaktische	Modell



Ein	realistisches	Beispiel
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§ Die Entwicklung
einer neuen Kaffee Maschine



Ein	realistisches	Beispiel
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§ Technik: bekannt

§ Gestaltung: geringe Innovation

§ Markt: groß und kalkulierbar



Ein	realistisches	Beispiel
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folglich die Erwartung:



Ein	realistisches	Beispiel
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Das Ergebnis:

§ Was ist passiert?
§ Wie läßt sich das 

wiederholen?
§ Welches System 

steckt dahinter?



Ein	realistisches	Beispiel
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Das Ergebnis:

§ Ein integrierter 
Entwicklungs-
prozess mit 
einem gemein-
samen Ziel:
„Kaffee genießen“



Ein	realistisches	Beispiel
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Das Ergebnis:

§ Neues Design
§ Neue Technik
§ Neuer Markt



Beispiele	aus	dem	Projekt
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Wismar 2012



Wismar	2012
Erster Tag
§ Impulsvorträge

§ Creative	thinking
§ Product	development
§ Brand	behavior

§ Vorstellung des	Praxispartners
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Zweiter Tag
§ Team	work

§ Individuelle Konzeptentwicklung
§ Feedback	Runden
§ Conzept Präzisierung

§ Präsentationsvorbereitung
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Wismar	2012



Dritter Tag
§ Ergebnisse und	Perspektiven

§ Präsentation der	Konzepte
§ Weiterführende Diskussionen

§ Fazit
§ Zusammenfassung
§ feedback
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Wismar	2012
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Wismar	2012
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Wismar	2012



Beispiele	aus	dem	Projekt
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Gdynia 2013
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Gdynia	2013
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Gdynia	2013
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Gdynia	2013



Beispiele	aus	dem	Projekt

22.05.2017
33

Kronoval 2014
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Kronoval 2014
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Kronoval 2014
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Kronoval 2014
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Kronoval 2014
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Kronoval 2014
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Wismar	2014
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Gdynia	2014
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Danke	für	ihre	Aufmerksamkeit


